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CV - CHEF DE PROJET MULTIMEDIA

OBJECTIFS

Mon objectif professionnel est de devenir chef de projet multimédia. Passionné d’audiovisuel et de communication, j’aimerais
me spécialiser dans la post-production.

EXPERIENCES DE TRAVAIL

PROJECT MANAGER MULTIMEDIA
Agence : DYNAMO, Agence de Design et Communication Montréalaise
Montréal, QUEBEC - Février a Juillet 2009

- Chef de projet multimédia, immergé dans un milieu anglophone. Chargé du suivi de production au sein de 1’agence. Liaison
permanente entre les membres de 1’agence et les clients.

CHEF DE POLE 3D
Projet de réalisation collective : Institut Ingémédia
Toulon, FRANCE - Septembre 2008 & Janvier 2009

- Chef de pole 3D. Mon réle a été de gérer I’équipe nécessaire pour la production des scénes 3D du documentaire fiction.
- Modélisation et animation 3D / Compositing

CHEF DE PROJET MULTIMEDIA
Agence : KANTIK, Web agency Parisienne
Paris, FRANCE - Mars a Juin 2008

- Chef de projet multimédia. J’étais chargé de la bonne gestion des projets au sein de 1’agence. Liaison permanente entre les
membres de I’agence et les clients.

- Intégrateur xhtml - css

Suite a ce stage mon employeur m’a proposé une offre d’emploi dés la fin de ma formation.

DEVELOPPEUR PHP, XHTML - CSS
Agence : Human-graphik, association lyonnaise
Lyon, FRANCE - Janvier a Février 2007

- Chargé des réalisations web. Développeur PHP et xhtml - css

Depuis la fin de ce stage je fais partie de 1’association et continue de temps en temps la réalisation de sites web.

CHEF DE PROJET VIDEO

SECTEUR VIDEO - Arsenal Militaire de Toulon

Toulon, FRANCE — Avril a Juin 2006

Stage a ’arsenal militaire de Toulon au secteur Vidéo. Réalisations de plusieurs vidéos destinées a étres projetées lors de conférences
marines.

- Gestion des projets, Relations avec les clients
- Scénarisation, cadrage, montage
- Réalisation du DVD de présentation du tournoi international militaire de Rugby

PLUSIEURS SERIES DE COURTS REPORTAGES JOURNALIERS
dans le cadre d’un séminaire des étudiants de la fac de médecine d’ Amiens.
Amiens, FRANCE - Eté 2006

- Scénarisation, cadrage, montage
- Réalisation d’un DVD récapitulatif du séminaire



FORMATION

MASTER 2 INFORMATION ET COMMUNICATION, SPECIALITE PNI (2008 — 2009)
(PNI : Production Numérique et Intégration)

Institut Ingémédia

Toulon, FRANCE

Le Master 2 Information Communication Spécialité PNI vise a former des professionnels 8 méme de concevoir et mettre en
place des chaines de production numérique pour le web ou I’audiovisuel.

MASTER 1 INGENIERIE DES MEDIAS (2007 — 2008)
Institut Ingémédia
Toulon, FRANCE

Le Master 1 Information-Communication vise a enseigner les fondamentaux de 1’information-communication et a transmettre
les bases des savoir-faire opérationnels dans les domaines de la conception, de la production et de la diffusion de contenus
numériques en réseau.

LICENCE TAIS, TECHNIQUES ET ACTIVITES DE L'IMAGE ET DU SON (2006 — 2007)
Institut Ingémédia
Toulon, FRANCE

La licence professionnelle (bac+3) «Techniques et Activités de I’Image et du Son» spécialité CIAN (Convergence Internet
Audiovisuel Numérique) associe dans un consortium d’universités Radio-France , 1’ Association frangaise des Centres
Audiovisuels et Multimédias ainsi que I’'INA. Elle a pour objectif principal de créer des passerelles entre les métiers de
I’audiovisuel et d’Internet.

IUT SERVICES ET RESEAUX DE COMMUNICATION (2004 — 2006)
Arles, FRANCE

Mes débuts dans le milieu scolaire du multimédia et de la communication. C’est a I’IUT que j’ai appris les bases en deux
années.

IUT INFORMATIQUE OPTION IMAGERIE NUMERIQUE (2003 — 2004)
Arles, FRANCE

Premicre année uniquement, je me suis réorienté vers une formation plus ciblée communication.

BACCALAUREAT SCIENTIFIQUE (2002 — 2003)
Toulon, FRANCE



COMPETENCES LIEES A L’EMPLOI

- Plusieurs stages de chef de projet multimédia & mon actif

- Tres bonne connaissance des standards de production web.

- Bonnes connaissances en 3D, expérience en modélisation, animation et motion capture

- Conception et organisation de projet

- Capacité a gérer une équipe

- Conception et écriture de contenus multimédia (scénarisation, rédaction, ergonomie sur le web)
- Bonnes connaissances en Media Asset Management

- Bonnes connaissances en marketing et communication.

- Gestion de la chaine de production vidéo.

- Passion personnelle pour la vidéo

- Réalisations de nombreux Films, DVD, dans le cadre de projets professionnels, ou personnels.

EXPERIENCE SUPPLEMENTAIRE

LOGICIELS :
- Adobe Photoshop @@@@@
- Adobe Premiére @@@@
- Adobe Indesign @@@

- Adobe Dreamweaver @@@

- Autodesk 3D Studio Max @ @@

- Autodesk Maya @@

- Motion Builder @@

- Adobe After Effect @@
LANGUES :

- Anglais:

o Compréhension trés bonne
o Expression correcte.

ASSOCIATIONS :
- Membre de Human graphic, association pour laquelle j’ai fait mon stage de fin de licence. J’y suis développeur sur
différents projets de sites internet.
- Membre de I’association Ingépix, association de I’institut Ingémédia ou je suis actuellement en Master.

INTERETS ET ACTIVITES
Ski, freebord, vtt, randonée, gymnastique, danse. J’apprecie et pratique la photo et la vidéo a titre personnel.

Références disponibles sur demande



